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exegcl el vOimalda mugavusi, mis on normaalse késu karral:
* automaatset otsingu mitmes kataloogs
* e saa kasutada a-de maskeerimist
kui onsoov reid kasutada, siistuleb poGgduda shell’i pode, mis sis
vastava tol aratedd
moodusta kasurida
execl("/bin/sh", "sh", "-c", kasurida, NULL); }
-C néitab, et jargmist a-i tuleb vaadelda kui kasku
execl el suurenda protsesside avu, taanult muudab protsess sisu
protsessde avu U-s suurendab stisteemne P fork

fork
loob protsessi, mis ontema vanema tépne koopa, v.a. moned para-
meetrid, mis teda identifitseeaivad (protsessi id-#)
loodud potsessi nim. jarglaseks, temalogjat aga vanemaks (vt. pilti)
fork el havitavanemat, parast fork’i hakkavad mblemad vastlema
resaursside parast
harili kult kasutatakse fork’i protsesside loomiseks, mis alustavad oma
t60d po@dumisega execl-i
kuna execl asendab vana P-i uuega, sii s vana sdil itamiseks tuleb
temast teha koopa (1 asendatakse, 2. oatab ku uus P [Opetab to0)
sedateeb fork (kahvel), poGdumine;
prots id = fork();
molemad jatkavad t60d ainuke erinevus on protsess #-s (jarglase
prots id on0)
segga pohvote P'i valjakutsumiseks ja sealt tagasipodrdumiseks on:
if (fork() ==0)

execl (“/bin/sh*, “sh”, “-c“, kask, NULL); /* jarglasesse */
vigade puudumisel onsee piisav
fork teeb koopa, “jarglases* tagastab ta‘0'-1, kutsub vélja execl’i,
mistéidab ‘kasu' jasis sureb



24.04.97 2.

“vanemas® fork tagastab nulist erineva avu jajatab execl’i vahele
vea korral tagastab fork ‘- 1'
#include <stdio.h>
main()
{
int pid;

pid=fork();

printf("protsess nr on%d\n", pid);
}
$aout
protsess nr on 7010
protsess nr on0

#include <stdio.h>
main()
{
int pid;
pid=fork();
if (pid==0)
printf("protsessi nr on %d\n", pid);
if (pid!=0)
printf("protsi nr on %d\n", pid);
}
protsi nr on 7646
protsess nr on0
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konveierid (torud,pipes)
toru on1/O kanal, mis on mGeldud kasutamiseks 2 koas toGtava
protsess korral, 1 kirjutab, 2. loeb
S siinkroniseaib ja kontrollib andmevahetust
toru moodustab harilikult shell - $ls|pr
monikord onvga sedaiseteha
selleks pipe, kunateda kasut. nii lugemiseks kui kirjutamiseks, siis
vga 2 fd-t: fd[O] - lugemise fd[1] - kirjutamise
neld saeb kasut. funktsioondes read, write jaclose
tegelik klots:
int fd[2];

stat = pipe(fd);
if (stat ==-1)

return(NULL); /* viga */
kui protsess loeb torust, mis ontthi, siista ootab, kun andmed
sadbuvad, kui takirjutab torusse, mis ontais, siistaootab, kun toru
tiihjeneb

néaiteks. vaatame funktsioon ppopen(kask, olek), misloob

protsess kask (tdpselt nii, nagu system teeb) jatagastab F'i i-noce'i,
mida saab kasut. sinna protsessi kirjutamiseks voi sedt lugemiseks,
vastavalt olek’ u vaartusele; seega po6Grdumine

fout = ppopen(“pr*, WRITE);

loob protsessi, misteostab kasku pr

jargnev poddumised write-i (kasutades fout’ i) saadavad oma andmed
sinna protsessi 1dbi toru, kasutades F'i i-nocde’i fout

ppopen loobesiteks toru (pipe), luuakse uus protsess (fork), ...
NB! close'd onolulised, et EOF-kontrollid to6taksid agesti
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# include <stdio.h>
# defineREAD O
# define WRITE 1
# definetst(a, b) (olek == READ ?(b) : ()
static int pid;

ppopen(kask, olek)
char *kask;
int olek;
{int p[2];
It (pipe(p) <0)
return(NULL);

if (pid="fork()) ==0) {
close(tst(p[WRITE], p[READ]));
close(tst(0, 1));
duptst(p[READ], p[WRITE])));
close(tst(p[READ], p[WRITE]));
execl("/bin/sh", "sh", "-c", kask, 0);
_exit(1); /* oennetus, kui sinna sattusime */

}

if (pid ==-1)
return(NULL);
close(tst(p[READ], p[WRITE])):
return(tst(p[WRITE], p[READ])):

}
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harilikult “vanem” tahab oodhta “jarglase” t60 [0ppuenne jatkamist
selleks wait
int status;
if (fork() ==0)

execl (...);
walt (& status);
wait ootab protsess |0ppu
‘status’ tagastab “jarglase” 16ppenud potsessi | Gpetamise oleku
0 - nomaalne 10pp ...
seda " klotsi” kasutab system
on soovitav koikide P-de puhd tagastada selge |6petamise olek
signaalid
signaal - kokkulepitud v@artus, mis antakse 1-st protsessist 2.-e
néait. SIGKILL - sellesignaali saanud protsess |Gpetab t66
U-s kasutatakse kiimmekonda standartset signaali
vaatame ainult védjast tulnudsignaale (sdrmistikult, kill, liinid)
Sun'is. genereerib Ctrl+C signaali kill ja Ctrl+\ - quit
nendel juhtudel saadetakse signaal koikidele protsessidele, mis
kaivitati antud terminalilt, kOik protsessid peatatakse kuni korralduseni
signal - P, mis muucdgb &ra vaikimis maaratud tegevuse
#include <signal.h>
signal(signal, sigcode);
signal - signaa (numbriline kood)
sigcode - tegevus (funkisioon va kood)
signal (SIGINT, SIG_IGN); - ignareai katkestus
signal tagastab signaali eelmise vaartuse
harili kult kasut. nii, et kustutatakse |Opetamata tegevuse tagaj arjed,
s.t. taastatakse olukord, kui asi oli OK (kustutab gjutise F)
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# include ime.h>
#include <sys/types.h>
# include <unistd.h>
#include <signal.h>
main()
{ int onintr();

if(sgnal(SIGINT, SIG_IGN) !=SIG_IGN)

signal(SIGINT, onintr);
[* lase edasi! */

exit(0); }
onintr()
{ unlink(tempfile);
exit(1); }

signal tagastab antud signaali eelmise oleku

kontrollib katkestuste kasitlemist; kui enne katkestusi
ignareeriti, siistehakse seda alasi; vastasal korral pultakse katkestus-
signaal kinni

Kill - signaali de saamiseks 1-st protsesgst teise

exit - katkestab antud [rotsess

antakse automaatselt main’i 16pus voi mdnede signadide korral
vigadest

kbik P-d, mis pddrduvad ase S-i pode tagastavad veakorral ‘-1
vea # onexternal-muutujas err no

P perror (errno) véljastab vea pohuse



