Loeng 4
Sissjuhatus objektorienteaitud analtiusi ja disaini

Programmeaimiskeded ennetavad nende kasutamise teooriaid:

1. “mittestruktuurne” programmeaimine;
2. struktuurprogrammeeaiming;

3. struktuurne disain;

4. struktuurne analtiGs.

1. objektorienteaitud programmeaimine: Simula 67, Smalltalk
70.-ndatel;

2.objektorienteaitud dsain 8Q-ndate keskel;

3. objektorienteaitud anal litis 80.-ndate |6pU.

Objektorienteentud analtils: lahendatava probleemi mdistmine ja
Kirjeldamine.

Objektorienteerntud disain: lahenduse kirjeldamine.

Objektorienteeritud programmeerimine: lahenduse rediseei-
mine.

Radikaalne kaskaadmedod (ingl. k. radicd waterfall approad):
anallilsl, disaini, rediseaimist jatestimist teostatakse parall ed selt
prototitpmise abil .

Protottldpimine (ingl. k. prototyping): tlesande lahendamine
jarjest adekvaasemate podikute lahenduste loomise il .



» Suhe objektorienteaitud anallilisl jadisaini vahel: semantili sed
objektid [ kasutagjalii dese objektid, redisatsioonobjektid, uti-
liit objektid.

Joons4.1. Suhe objektorienteaitud anallils jadisaini vahel.




* Objektorienteerntud analtiis sammud:

1.Kogu kokkuslsteamile esitatavad ndudnised.

2.Kirjeldattdpli sed stsenaaiumid.

3. Teekindaks, milli sed on olpektide kandidaadid jamill e eest
igatiks neist “vastutaks® (s. t. milli sed on olpekti teenused).

4.Ma&a kindaks objektidevaheli sed relatsioond.

5.Kirjeldaigaobjekti nduavat kéaitumist jateateid, midatateiste
objektidega vahetab.

6. Korda samme 1-5.

» Objektorienteerntud disaini sammud:

1. Tépsusta objektidevahelisi relatsioore nii, et igarelatsioon kuduks
thte kolmest lii gist: parimine, sisalduvus ja sstsiatsioon

2.Méaé&a kindlaks objektide medodid ja sisemised muutujad

(kassa avatud atribuudd).

3. Mé&&akindaks objektide seosed utiliit klassdega.

4. Uldistaobjekte 0 objektide av muutub.

5.Korda samme 1-4.




Joons 4.2. Objektorienteaitud anallits, disain jaredisatsioon




» Objektorienteaitud analliis jadisain |var Jacobsoni jargi:

1. Objektid vastavad antud probleemvaldkonra nimisonali stele
terminitele. NB!

» kaks nimisbnavoivad dlasinonuimid;
 termin vab antud valdkonrega mitte seotud dl a;
 termin vab téhistada objekti atribuuti;

 termin vab tahistada objekti teenust;

2.0Dbjektid klassfitseaitakse (s. t. moodustatakse parimishierarhiad)
nendevaheli se sarnasuse dusel.

3. Erinevate stisteemi voimali ke kasutgjate (ingl. k. adors) podt
algatatud thupli sed stsenaaiumid (ingl. k. use caes) ma&avad
kindlaks, mida Uiks vOi teine objekt ootab teistelt objektidelt [1  see
defineeib olgekti lii dese jaméa&ab kindaks ssalduvuse
relatsioond oljektide vahel.

4. Objektide lit desed mé&avad kindlaks objektidel e rakendatavad
operatsioond.

5.1gaobjekti [oplik struktuur defineaitakse informatsioon pohal,
mida seeobjekt peab sisaldama.

Joons4.3. Stsenaaiumite dgne kindlaksmagamine.




Joons 4.4. Stsenaaiumite tapsustamine.

* Objektorienteentud modelleenmiseliigid:

1. Stadili ne ehk andmepShine modelleeimine: objektide definee
rimisel |8htutakse andmestruktuurist, mida tiks voi teine objekt
esindab ja operatsioondest, mida sa&b selle andmestruktuuriga
seostada.

2. Dunaamili ne ehk kaitumispbhine modelleeimine: objekte defi-
neeaitakse kui tUksusi, mill est igaiihel on teaud spetsiifili ne kéi-
tumisviisjarida voimalikke olekuid.

» Dunaamili st modell eaimist teostatakse siindmus- ja dekudia-
grammide abil.

e Sundmusonmingi tede (s. t. informatsioon) edastamine objektil e:
1. Kasutgjanouab oljektilt mingit teenust.

2. Objekt nOuab teisealt olyjektilt mingit teenust.

3. Objekt tagastab tede nduud teenusega voi sell e kohta.

* Objekti olek on ma&atud tema sisemiste muutujate vaatusega.
Objektide olekuid muudavad stindmused.
Joons 4.5. Sindmusdiagramm.




Joons4.6. Olekudiagramm.







