Loeng &
Diunaanili sed oljektieksemplarid.

Baasnéide:

TYPE
PunktiViidaTyyp = "Punkt;
RingiViidaTyyp = "Ring;
KolmnurgaViidaTyyp = "Kolmnurk;

VAR
PunktiViit: PunktiViidaTyyp;
RingiViit: RingiViidaTyyp;
KolmnurgaViit: “Kolmnurk;

* Mdlu eraldamine diinaamili sele &ksemplarile:
a) New (viitmuutuja);
Néade: New (KolmnurgaViit);
KolmnurgaViit“.Init (250, 150, Blue, 50);

KolmnurgaViit . Tii ruta (100);
b) New (viitmuutuja, konstruktorivalj akutse);
Néde: New (KolmnurgaViit, Init (250, 150, Blue, 50));
NB! Tegeliku mélueralduse teostab siin korstruktor!
c) viitmuutuja := New (viidatuup);
Néde: KolmurgaViit := New (KolmnurgaViidaTyyp);
d) vitmuutuja:= New (viidatltp, konstruktorivdlj akutse);
Néide:
PunktiViit := New (PunktiViidaTyyp, Init (150, 100, Red));
Vo]
PunktiViit := New (KolmnurgaViidaTyyp, Init (0, 2, Red, 50));

Mill es on erinews?



* Diunaamilisele &ksemplarile eraldatud méalu vabastamine:
a) Dispose (viitmuutuja);
Nade: Dispose (PunktiViit);
Milli ne problean voib siin tekkda?

Destruktor on protseduur, mille peamiseks funktsioonks on
ligipdésu vamaldamine e&semplari VMT-le ja selle kaudu
eksemplari maupiirkonra méddue, mida on vaja teada vabasta-
tava malu mahu kindakstegemiseks.

Destruktori ttupkyu: DESTRUCTOR Done; VIRTUAL;

Naite 6ige variant; PunktiViit".Done;
Dispose (PunktiViit);

b) Dispose (viitmuutuja, destruktorivalj akutse);
Néaide: Dispose (PunktiViit, Done);

Dunaamili sed ohektistruktuurid ja polimorfism.

Joonsb5.1. Lausepuhwvi skeam.




Naide5.1. Moodu, misrediseaib lausepuhwi.

UNIT Laused;
INTERFACE

USES Crt;
TYPE
Lause = OBJECT
Tekst: String;
CONSTRUCTOR Init (Se€eTlekst: String);
DESTRUCTOR Done; VIRTUAL;
PROCEDURE Kuva; VIRTUAL;
FUNCTION LeiaTekst: String;
END;

PositsLause = OBJECT (Lause)
X, Y: Byte;
CONSTRUCTOR Init (SeeTekst: String;

AlgX, AlgY: Byte);

PROCEDURE Kuva; VIRTUAL;
FUNCTION LeiaX: Byte;
FUNCTION LeiaY: Byte;

END;

VarvilineLause = OBJECT (PositsLause)
Varv: Byte;
CONSTRUCTOR Init (Se€Tlekst: String;
AlgX, AlgY, AlgVarv: Byte);
PROCEDURE Kuva; VIRTUAL;
FUNCTION LeiaVarv: Byte;
END;



LauseViit = “Lause:
PositsLauseViit = “PositsLause;
Varvili selauseViit = “Varvili neLause;

SolmeViit = "Solm;
Solm = RECORD
Info: LauseViit;
J_ne: SolmeViit;
END:;

Puhver = OBJECT
Solmed: SolmeViit;
CONSTRUCTOR Init;
DESTRUCTOR Done; VIRTUAL,;
PROCEDURE Lisal ause (UuslLause: LauseViit);
PROCEDURE Kuval aused;

END;

IMPLEMENTATION

CONSTRUCTOR Lause.Init (SeeTlekst: String);

BEGIN

Tekst := Seelekst;
END;
DESTRUCTOR Lause.Done;
BEGIN
END;

PROCEDURE Lause.Kuva;
BEGIN

Writeln (Tekst);

END;



FUNCTION Lause.LeiaTekst: String;
BEGIN

LeiaTekst := Tekst;
END:;

CONSTRUCTOR PositsLause.Init (Seelekst: String;
AlgX, AlgY: Byte);
BEGIN
Lause.Init (Se€lekst);
X = AlgX;
Y = AlgyY;
END;

PROCEDURE PositsLause.Kuva;
BEGIN
GotoXY (X, Y);
Lause.Kuva;
END;

FUNCTION PositsLause.LeiaX: Byte;
BEGIN

LeaX = X;
END;

FUNCTION PositsLause.LeiaY : Byte;
BEGIN

LelaYy =Y,
END;

CONSTRUCTOR Varvili neLause.Init (Seelekst: String;
AlgX, AlgY: Byte;
AlgVarv: Byte);
BEGIN
PositsL ause.lnit (Seelekst, AlgX, AlgY);
Varv .= AlgVary;
END;
PROCEDURE Varvili neLause.Kuva;



VAR EndineVarv: Byte;
BEGIN

EndineVarv := TextAttr;

TextAttr := Varv;

PositsLause.Kuva;

TextAttr := EndineVarv;
END:;

FUNCTION VarvilineLause.LeiaVarv: Byte;
BEGIN

LelaVarv .= Varv;
END;

CONSTRUCTOR Puhwer.Init;
BEGIN

Solmed := NIL;
END:;

DESTRUCTOR Puhver.Done;
VAR Osuti: SolmeViit;

BEGIN
WHILE Solmed <> NIL DO
BEGIN
Osuti := Solmed:;

Dispose (Osuti“.Info, Done);
Solmed := Osuti™.J ne;
Dispaose (Osuti);

END;
END;



PROCEDURE Puhver.Lisalause (UusLause: LauseViit);
VAR Osuti: SolmeViit;
BEGIN
New (Osuti);
Osuti".Info := UusLause;
Osuti .J_ne := Solmed;
Solmed := Osuti;
END:;

PROCEDURE Puhver.Kuval aused,;
VAR Osuti: SolmeViit;
BEGIN
Osuti := Solmed;
WHILE Osuti <> NIL DO
BEGIN
Osuti“.Info".Kuva; { poltimorfism! }
Osuti := Osuti".J ne;
END;
END;
END;

Naide 5.2. Programm, mis kasutab mooduit “Laused”.

Genegqili ne moodd.




» Geneeirilise mooduli loomise pohiidee koostame moodui, mill es
operatsioond duraamiliste andmestruktuuridega on rediseaitud
fiktiivse, andmeid mittesisaldava objekti jaoks ja jatame konkredse
andmetlitib sell e objekti jarglaste otsustada.

Joons 5.2. Jarjekorra skeem.

Joonsb5.3. Genegqili ste jarjekorraoperatsioonde redi seaimise skeam.

Naide 5.3. Geneqili ne moodd jarjekorraoperatsioonde jaoks.







