Loeng 9. Anallusilt disainile. Readsete use case —ide
kirjeldamine. Koll aboratsioonidiagrammid.

Uleminek analtiisilt disainile

Anallusifaas kokkuvote

Arenduse anallilisifaasi s keskendutakse siisteemiga seotud vajadustest,
modistetest ning goeratsioonidest aru saamisele (mis on ? mida tehakse ?)

Analiis eement Millisele kiismusele vastab

Use Case‘id Millised on \aldkonna protsessid?

K ontseptuad mudel Millised onmdisted, terminid?

Slsteami jadadiagrammid Millised onststeemi siindmused ja
operatsioonid?

L epingud Mida slisteani operatsioonid teevad?

Disainifaasi alustamine

Iteratiivse aendustsiikli sees on voimalik alustada disainifaas, kui vastavad
(antud arendustsiklit puudutavad) anallitiss dokumendid onldpetatud.
Disainifaasis arendatakse objektorienteeitud paradigmadel pdhinev
loogiline lahendus.

Selle lahenduse “stidameks” oninter aktsioonidiagrammid, mis kirjeldavad
objektide kommunikatsiooni ja koastoimet analtiliss mudelitega kirjel datud
vajaduste téitmiseks.

Interaktsioonidiagrammide pohjal saab koostada disaini klassidiagrammid,
mis “summeeivad’ tarkvaras redi seeitavate klasside ning liideste
definitsioonid.

Headisaini saavutamise seisukohalt on kdige tahtsam
interaktsioonidiagrammide loomine, mis nbuab kbige suuremat loomingulist
JOupingutust. Siin onvaja osata rakendada vastustuste ma&amise ning
disainimustrite kasutamise pohimdtteid ning eeskirju.




Reaal sete Use Case —ide kirjeldamine

Readsete use case —ide kirjeldamine on ks esimesi disainitegevus
arendustsiklis. See tegevus soltub vastavate use @ase —ide analliisi taseme
stsenaaiumide (essential use ses) olemasolust.

Reaalne use case kirjeldab use case —i reaalset voi tegelikku disaini
konkreetset sisend-valjund tehndoogiat ja kogu realisatsiooni arvestades.
Kui on tegemist gradilise kasutgjaliidesega, peavad reaalsed use cae ‘id
sisaldama kasutajalii deseid kirjeldavaid diagramme ning ksitlema madala
taseme interaktsioone liidese el ementidega.

Alternatii viks kasutagjaliidese diagrammil e on kasutgjalii dese jame protottitp
(ekraanipilt), mill e tehnilisemad detailid lisatakse realisatsiooni kéigus.

Readse use cae - nade

Readsed use ase—id on disaini use case mudeli osaks (vt. disaini mudel).

Kollaboratsioonidiagrammid

Slsteami operatsioonide lepingud janels ssalduvad jareltingimused
kirjeldavad Ulesande, mis vajab lahendamist tarkvaraobjektide tasemel.

UMLI interaktsioonidiagrammid kirjeldavad, kuidas need oljektid
suhtlevad sdnumite kaudu Ulesannete téaitmiseks.

Tegevused ja sOltuvused

Interaktsioonidiagrammid luuakse aenduststikli disainifaasis (vt.
disainifaas tegevused arendustsiiklis).

I nteraktsioonidiagrammide loomine soltub jargmistest elementidest (vt.
ehitusfaas elementide vahelised soltuvused):



e Kontseptuadmudel — disainer voib valida defineeritavaid tarkvaraklasse
vastavalt kontseptidele. Nende klasside objektid osalevad
interaktsioonides, mis kirjeldatakse interaktsioonidiagrammidel.

e Slsteani operatsioonide lepingud -- siit saab disainer vastutused ja
jareltingimused, midainteraktsioonidiagrammid peavad téitma.

e Readsed use ase—id —siit tdpsustab disainer interaktsioonidiagrammi
konteksti, lisaks lepingutes gsalduvale informatsioonile

| nteraktsioonidiagrammid

Vaaame kahte liiki UMLI interaktsioonidiagramme, mill ega saab
véljendada identset vOi sarnast sdnumivahetust.

K oostoddiagramm véljendab objektide suhtlust gradi ehk vorgu formaadis
Jadadiagramm illustreerib suhtlust “aia/ tara” formaadis.

Disainis kasutatakse rohkem koaost6ddiagrammi tema suurema
véaljenduslikkuse ja v&ime tottu esitada enam konteksti infot, samuti ruumi

kokkuhoidmise t6ttu.

K oostoodiagrammi néide:

1. S6num makePayment saadetakse objektile POST. See vastab slisteemi
operatsiooni sonumile makePayment.

2. Objekt POST saadab makePayment sonumi objektile Sale.

3. Objekt Sale loob objekti Payment eksemplari.



Interaktsioonidiagrammid on tiheks kdige olulisemaks “ agaks’ mida OO
analliis ja disaini kaigus luuakse.

Aeg ja to6, mis nende loomiseks kulub, peaks moodustama suure osa kogu
projektitéd mastaabis.

Kodeeritud mustrite rakendamine parandab duliselt nende diagrammide
disaini kvaliteeti.

Kuidas teha koasttodiagramme:

1. Looeradi diagramm iga slisteemioperatsioon jaoks jooksvas
arendustsiklis.
o lgasisteemioperatsioon sonumi jaoks teediagramm, kus
seeon kaivitavaks Hnumiks

2. Kui diagramm muutub keerukaks (ei mahu A4 formaadis
lehele), jaota ta vaiksemateks diagrammideks.

3. Kasutades operatsioon lepingu vastutusi ja jareltingimusi ning
use cae -l kirjeldust lahtepunkina, disaini suhtlevate objektide
stisteem vastavate Ulesannete téitmiseks. Rakenda GRASP ning
muid mustreid headisaini saavutamiseks.

Seosed teiste dementidega
Joonis

e Use cae—id kirjeldavad slisteemi siindmusi, mis eraldatakse
stisteemi jadadiagrammidesse.

e Slsteemi operatsioonde moju kirjeldatakse lepingues.

e Slsteemi operatsioond esindavad sbnumeid, mis kéivitavad
suhtlusdiagramme, mis kirjeldavad oljektide suhtlust lepingu
Ulesannete t&itmiseks.






