Olekud iagramm

Olekudiagrammid kirjeldavad sindmuseid ja objektide olekuid. Nad néitavad,
milli seid seisundeid vdib oljekt omada oma dutstikli valtel, tema kéitumist neis
seisundtes, siindmnusi mis pdhjustavad seisundi muutumist.
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Olekudiagrammi nédide

Olek (seisund) on objekti poalt teostatud ednevate tegevuste tulemus, mis on
maé&atud tema dribuutide ja seoste (lingid teiste objektidega) vaartustega.



Olekudiagrammide liigid

Olekudiagramme vdib koostada mitmete UML-i elementide kohta, nagu
naiteks:

o tarkvaraklassd

e kontseptsioond

* Uuse caeid

Use @se-i olekudiagramm

Kirjeldab sell e use cae-i kontekstis kasitl etavate véliste sindmuste lubatud
jarjekorda. Use cae-ide olekudiagrammide olemasolu aitab luua disaini, mis
tagab Gige vdli ste slindmuste jarjekorra.

Slsteani olekudiagrammid

Use cae-i olekudiagrammi modifikatsioon, mis néitab kdiki terviksiisteemi
olekuid ja Uleminekuid. Sisteemi olekudiagramm sisaldab kdigi use cae-ide
olekudiagrammide informatsioon. Susteani olekudiagramme on motet
koaostada sii s, kui stisteemi stindmuste hulk on pii savalt véike.

Klassde ja kontseptsioonide olekudiagrammid

Pede terviksiisteami voib olekudiagramme koaostada kdigi klassde kohta.
Olekudiagramme on métet koostada klassde kohta, mis omavad keeukat,
olekust sdltuvat kditumist. Klasson olekust sdltuv, kui tema re&tsioon
stindmustel e sBltub tema ol ekust.



Olekudiagrammide tapsem notatsioon

STATE-TRANSITION DIAGRAM Shows the state space of a given context, the
events that cause atransition from one state to
another, and the actions that result
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