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Sissejuhatus

Antud projekt on dppedne "Ked C jaobjektorienteeritud programmeaimine -
projekt" (IDK3441) tarbeks koostatud projekt.

Programm on kirjutatud programmeerimiskeskkonnaes Borland Turbo C++ 1.00.

Programm koosneb teegist "vararray” jateegi mone voimaluse néitamiseks
Kirjutatud funktsioonist int main ()

Teegi info

Uldinfo

Teegi "vararray" keskseks klassks on TVariableArray. Sedaklass sa&b kasutada
muutujavadtuste massivi haldamiseks, faili kirjutamiseks jafaili st lugemiseks. Eeskétt
ontamdeldud korfiguratsioonmuutujate séilit amiseks ja konfiguratsioonfaili
hal damiseks.

Klasshaoiab muutujaid kuul char * . Kui muutujaonsisult arv, siis onteeggi
kasutgja mureks vajali kud tiibteisendused teha.

Klasg TVariableArray kuuluva objekti konstrueerimisel ettetulevate vigade korral
(naiteks : spetsifitseaitav massgivi suurus e sobi; muutujate pii ranguparamedrid el sobi
omavahel) vélj utakse programmist veakoodga 1.

Klassannab vamaluse muutujavaartuste kontrollimi seks. Iga muutuja kohta kéib
neli pii ranguparamedrit - Mask, Length, FixedLength ja Type.

e Mask (kujul char * ) maé&ab aamuutujas esineda véivad simbalid. Néiteks

Mask "0123456789" tdhendab, et muutuja voib sisaldada anult numbreid.
Mask "™ tahendab, et muutujas voivad esineda kdik simbalid.

* Length (kujul int ) mé&ab é&a muutuja maksimadse pikkuse. Length O
téhendab, et muutuja pikkus pale piiratud.

» FixedLength (kujul bool ) méa&ab ara muutuja pikkuse fikseerituse.
FixedLength true tdhendab, et muutuja pikkus peab demakas 0 va Length.
FixedLength false t&hendab, et muutuja pikkus e ole fikseeaitud. NB!
Korraga e tohi ollaLength O jaFixedLength true .

e Type (kujul int ) maérab dra muutuja sisulise tiitibi. Néiteks Type
gvaTypeDate tdhendab, et muutujaon kuug@es kujul AAA AKKPP. Sdlli sel



juhd pea muutujaMask olemakujul "0123456789" , Length 8 ja
FixedLength true . (Kui muutuja piiranguparamedrid omavahel kokku ei
sohi, siis véljutakse programmist kéitusveaga.) Muutujale tehakse ka sisuline
kontroll - kontrollit akse, kas muutuja va&tuseks antav string on readne
kuupder. Type gvaTypeOther e seamuutujasisule piiranguid.

Konstandid

const gvarypeOther - Sisuli se pii ranguta tiip

const gvaTypeNone - Sisuli se piiranguta ttiip

const gvaTypeDate - Sisult kuupaer (kujul AAAAKK PP
const gvaTypeTime - Sisult kellaagy (kujul TTMM)

const gvaTypelLongTime - Sisult sekundtega kellaagg (kujul TTMM S
const gvalengthNone - Piiramata pikkusega

const gval engthOther - Piiramata pikkusega

const gval engthDate - Kuupéeva pikkusega (8)

const gvalLengthTime - Kellaga pikkusega (4)

const gval engthLongTime - Sekundtega kell aga pikkusega (6)

const char * const gvaMaskNumber - Lubatud onainult numbrid
const char * const gvaMaskEmpty - K&ik onlubatud
const char * const gvaMaskNone - Kdik onlubatud

Konstrueerimine ja destrueerimine

Klasg TVariableArray konstruktorit on tledefineeritud, andes voimaluse
konstrueaida mdneti erinevaid muutujamassi ve (mida néiteks e kirjutatafaili).
Konstrueeimisel 1éheb vajaneljalisatiiip.

Edlinfo:

Handlel nFil e on muutuja tahis failis (néiteks "HeadingBackgroundColor"). Faili kirjutamisel kirjutatakse
kdigepedt muutuja téhis, siis'="ja siis muutuja vadtus. HandlelnFil e peab dema vahemalt tihe stiimbali
pikkune. DefaultValue on muutuja dgvaétus. Kui konstrueaimisel leitakse, et algvaatus el sobi

pii rangutega, sii s véljutakse programmist kéitusveaga.

K&ige tavalisem tlitp- kirjutatakse faili, onalgvaartus.
class TInitVariableNormal

{
public :

const char * Mask;

int Length;

bool FixedLength;

int Type;

const char * DefaultValue;



const char * HandlelnFile;

I3

Faili e kirjutata, onalgvaartus.
class TlInitVariableNoFile

{
public :

const char * Mask;

int Length;

bool FixedLength;

int Type;

const char * DefaultValue;

Falli e kirjutata, pde dgvéaatust.
class TInitVariableNoFileNoDefault

{
public :

const char * Mask;
int Length;

bool FixedLength;
int Type;

Kirjutatakse faili, pde dgvéaatust.
class TInitVariableNoDefault

{
public :

const char * Mask;

int Length;

bool FixedLength;

int Type;

const char * HandlelnFile;

Iga struktuuri jaoks on erinev konstruktor. ArraySize on massivi Variables siurus
(1..32767elementi). Et konstruktoril poe kuidagi voimalik kortrolli da, kas massiv
Variables ontbesti ArraySize dementi suur, Siis on soovitav valida 6ige suurus.

Kui faili nimi on antud, sii s loetakse faili st muutujate vaatused siss.

TVariableArray (const TInitVariableNormal * const Variables, const ArraySize,
const char * const FileName);

TVariableArray (const TInitVariableNoFile * const Variables, const ArraySize);

TVariableArray (const TInitVariableNoFileNoDefault * const Variables, const
ArraySize);

TVariableArray (const TInitVariableNoDefault * const Variables, const ArraySize,
const char * const FileName);

Klasgd TInitVariableNormal, TInitVariableNoFil e,
TInitVariableNoFileNoDefault, TInitVariableNoDefault on sarnased - kdigis neison
olemas lit kmed Mask, Length, FixedLength ja Type. Sisuliselt voiks sddttu teha teised



klassd TInitVariableNoFileNoDefault jérglasteks. Sell ega kaoks éra ka vagadus
TVariableArray konstruktori Uledefineaimise jarele - konstruktori saaks kirja panna kujul

TVariableArray (const TInitVariableNoFileNoDefault * const Variables, const
ArraySize, const char * const FileName = NULL);

Jasiis sda, kastegu ontdesti klass TInitVariableNoFileNoDefault objektide
massivigavoi temast tuletatud Kass objektide massiviga, seda saaks antud C++
kompil aaoris teha kindaks nii, et luuakse dstraktne klass mill e jarglane
TInitVariableNoFileNoDefault oleks :

enum TypesOfVariables {InitVariableNormal, InitVariableNoFile,
InitVariableNoFileNoDefault, InitVariableNoDefault};

class TInitVariableBase

{

public:

virtual enum TypesOfVariables GetType() = 0;
%

Jaklasgs TInitVariableNoFileNoDefault defineeritaks GetType ()  kui
funktsioon, mis tagastab vaartuse InitV ariableNoFil eNoDefault, jatema jarglastes samuiti
kui funktsioon, mis tagastab klassle vastavatiin.

Antud juhd aganii poetoimitud- nimelt e sagks lli sl juhu teegi kasutga
muutujatemassivi konstrueaimiseks vgjaminevat struktuuridemassivi siis enam lihtsalt
algvadtustada, naiteks nii :

TInitVariableNoDefault InitArray[Elements] =

{gvaMaskNumber, gvalLengthDate, true, gvaTypeDate, "Date"},
{gvaMaskNumber, gvalLengthTime, true, gvaTypeTime, "Time"},
{gvaMaskNumber, gvalLengthLongTime, true, gvaTypeLongTime, "BTime"},
{gvaMaskNone, gvalLengthNone, false, gvaTypeOther, "String"},

I3

vaid ta peaks massivi igaelemendi igat lii get eraldi va&tustama. V6ib loomulikult antud
klassdele teha konstruktorid, aga sii s ta peeks ikkagi massivi igat elementi eradi
vaatustama. See aga @ ole soovitav.

Klasg TVariableArray destruktoris kirjutatakse muutujate vaatused faili (kui fail
on kasutuses, muidugi) ja vabastatakse hdivatud malu.

Meetodid

bool SetValue (int, char*)
Annab muutujale numbrigaint vaértuse dhar *, kui char * kvalifitseerub sell eks
muutujaks. Kui char * e kvalifitseeru va antud numbriga muutujat pole, siis
tagastab véértusefalse  (muidutrue ).



bool

Set Fi | eNanme (char *)

Paneb muutujatemassivil e uue faili nime ja tagastab va&tuse true . Kui
operatsioonmingil pdhjusel ebadnnestus (néiteks massivi e kirjutatagi faili), siis
tagastab véartuse false

bool ReadFronfFile (char *)
Loeb muutujad etteantud nmegafaili st sise. Kui operatsioonmingil pdhjusel
ebadnrestus (néditeks antud faili pae voi muutujamassivi e peagi peagi faili
Kirjutama/lugema), siistagastab vaartusefalse (muidutrue ).

bool ReadFronFile ()
Loeb muutujad muutujatemassivi faili st sisee. Kui operatsioonmingil pdhjusel
ebadnrestus (néiteks faili pae voi muutujamassivi e peagi faili
kirjutama/lugema), siistagastab vaartusefalse (muidutrue ).

bool WiteToFile (char *) const
Kirjutab muutujad etteantud nmegafaili . Kui operatsioonmingil péhusel
ebadnrestus (néditeks antud faili pae voi muutujamassivi e peagi peagi faili
kirjutama/lugema), siistagastab vaartusefalse (muidutrue ).

bool WiteToFile () const
Kirjutab muutujad muutujatemassivi faili . Kui operatsioonmingil pohusel
ebadnrestus (néiteks faili pae voi muutujamassivi e peagi peagi faili
kirjutama/lugema), siistagastab vaartusefalse (muidutrue ).

Atribuudid

bool GCetFi xedLength (int) const

Tagastab muutuja #int fikseeituse (kas muutuja pikkus on korstantne). Kui
int-indat muutujat pole, tagastab vaartuse false  (siin onmuidugi halb see et ei
saakuidagi kontrollida, kasfalse  kéib muutuja fikseerituse kohta véi on
ve&ood. Aga seda, kas muutuja#int eksisteeib, sagb kortrolli da muude
atribuutidega (néiteks char* GetMask (int) const -ga- kui tagastatud
vaatus on NULL, sismuutujat e eksisteai).).

char* GetMask (int) const

char

Tagastab muutuja #int simbolmaski (milli seid simboleid muutuja sisaldada vaib).
Kui antud muutujat pole, tagastab véartuse NULL

* CetHandl e (int) const
Tagastab muutuja#int tunnuse faili s. Kui muutujal seda pole (muutujatemassivi
e kirjutatafaili), siistagastab vaartuse NULL.



int GetLength (int) const
Tagastab muutuja #int maksimadse pikkuse. Kui antud muutujat pole, siis
tagastab vaartuse NULL Siinkohal onjdlegi seehab asi, et kui muutujal
maksimadset pikkust pale, sii s tagastatakse samuti NULL

char * operator[] (int) const
Tagastab muutuja#int vadtuse. Kui antud muutujat pole, siis tagastab vaértuse
NULL

char * GetValue (int) const
Tagastab muutuja#int vadtuse. Kui antud muutujat pole, siis tagastab véartuse
NULL Taiesti ekvivalentne char * operator][] (int) -ga

Muu info

Teegis "vararray" onved definegitud Kasdd TVariable jasellejarglane
TVariableFiled. KlassTVariableArray kasutab neid klasse muutujatemassivi hoidmiseks.
Siinkohal pale nende klassde tépsemat spetsifikatsioon &ratoodud- neid on \gja anult
klasdl TVariableArray. Luhidalt, klass TVariable objektis silit atakse kogu info the
muutuja kohta, samuti teostatakse sed kontroll muutuja vaatuse sobili kkusest muutujale
seaud pirangutega. Klasds TVariableFiled onved juureslisalii kmed faili j aoks (muutuja
tahis faili sjamuu sell ega seonduy). Tapsemat infot on v@malik saada programmi tekstis
sisalduvatest kommentaaidest.

Teegis kasutatakse standardteekide korval ved teeki "utils.cpp” . Antud
teegisontlih bool definitsioon ring jargmised funktsioond :

bool |sDate (char *)
Kontrolli b etteantud stringi sobivust kuupaevaks kujul AAAAKK PP.

bool [sTine (char *)
Kontrolli b etteantud stringi sobivust kellagaks kujul TTMM.

bool |sLongTinme (char *)
Kontrolli b etteantud stringi sobivust kellagaks kujul TTMM SS

void Fatal Error (const char *)
Kirjutab etteantud stringi voogu cerr  javdaljub programmist vekoodga 1
(exit(1) ).

NB! Kui kasutatakse mingit funktsioon, mis tagastab vaatuse dar *, siistuleb
seekaise kustutada.



Programmi lahtetekst

#include <string.h>
#include <fstream.h>
#include <stdlib.h>
#include "utils.cpp”

1 Konstandid

const gvaTypeOther = 0; // Sisulise piiranguta tuip
const gvaTypeNone = 0; // Sama asi, teine nimi
const gvaTypeDate = 1; // Kuupéev (aaaakkpp)

const gvaTypeTime = 2; // Kellaaeg (ttmm)

const gvaTypeLongTime = 3; // Kellaaeg sekunditega (ttmmss)

const gvaLengthNone = 0; // Piiranguteta pikkus

const gvaLengthOther = 0; // Sama asi, teine nimi

const gvaLengthDate = 8; // Kuupé&eva pikkus

const gvaLengthTime = 4; // Kellaaja pikkus

const gvaLengthLongTime = 6; // Sekunditega kellaaja pikkus

const char * const gvaMaskNumber = "0123456789";  // Numbrite mask

const char * const gvaMaskEmpty =""; /I Piiranguteta mask
const char * const gvaMaskNone =""; /I Sama asi, teine nimi
1" /Konstandid

R Vajalikud struktuurid initsialiseerimiseks -------------

/I Kdige tavalisem tuup - kirjutatakse faili, on piirangud, on vaikevaartus
class TInitVariableNormal

{
public :
const char * Mask; // Muutuja lubatud simbolid stringina
int Length; /I Muutuja maksimaalne pikkus
bool FixedLength; /I Muutuja pikkuse fikseeritus
int Type; /I Muutuja tiup; gvaTypeDate, gvaTypeOther vms

/I Muud reeglid peavad siis ka vastama tuubile
const char * DefaultValue; // Muutuja algvaartus
const char * HandleInFile; // Muutuja tahis failis

/I Faili ei kirjutata, on piirangud, on vaikevaartus
class TInitVariableNoFile

{
public :
const char * Mask; /I Muutuja lubatud stimbolid stringina
int Length; /I Muutuja maksimaalne pikkus
bool FixedLength; /I Muutuja pikkuse fikseeritus
int Type; /I Muutuja tup; gvaTypeDate, gvaTypeOther vms

/I Muud reeglid peavad siis ka vastama tuubile
const char * DefaultValue; // Muutuja algvaartus



/I Faili ei kirjutata, on piirangud, pole vaikevaartust
class TInitVariableNoFileNoDefault

{
public :

const char * Mask; // Muutuja lubatud simbolid stringina

int Length; /I Muutuja maksimaalne pikkus

bool FixedLength; /I Muutuja pikkuse fikseeritus

int Type; /I Muutuja tap; gvaTypeDate, gvaTypeOther vms
h /I Muud reeglid peavad siis ka vastama tuubile

/I Kirjutatakse faili, on piirangud, pole vaikevaartust
class TInitVariableNoDefault

{
public :
const char * Mask; // Muutuja lubatud simbolid stringina
int Length; /I Muutuja maksimaalne pikkus
bool FixedLength; /I Muutuja pikkuse fikseeritus
int Type; /I Muutuja talp; gvaTypeDate, gvaTypeOther vms

/I Muud reeglid peavad siis ka vastama tuubile
const char * HandleInFile; // Muutuja tahis failis

h
e /Vajalikud struktuurid initsialiseerimiseks -------------
1" TVariable

class TVariable

{
protected :
char* Mask_; /l Muutuja lubatud simbolid stringina
int Length_; /I Muutuja maksimaalne pikkus
bool FixedLength_; // Muutuja pikkuse fikseeritus
int Type_; /I Muutuja tap; gvaTypeDate, gvaTypeOther vms
/I Muud reeglid peavad siis ka vastama tuubile
char* Value_; /I Muutuja vaartus
/I Konstrueerimisel kasutatav funktsioon, mis
/I kontrollib parameetrite kokkusobivust
inline void ConstructionCheck
(const char * Mask, const int Length,
const bool FixedLength, const int Type,
const char * DefaultValue);
public :

TVariable (const char * Mask, const int Length, const bool FixedLength,
const int Type, const char * DefaultValue = NULL);

virtual ~TVariable ();

/I Need kaks funktsiooni on defineeritud selleks, et kui TVariableArray-s
/I on TVariable-massiiv loodud tegelikult TVariableFiled-idest, et siis

/I ei peaks upcastingut tegema.

virtual char * GetHandle () const {return NULL;};

virtual char * ForWritingToFile () const {return NULL;};



const bool SetValue (const char * NewValue); // Uue vaartuse andmine

char * GetValue () const; /I Vaartuse vétmine

char * GetMask () const; /I Muutuja maski vétmine

const GetLength () const; /I Muutuja maks.pikkuse v6tmine

const bool GetFixedLength () const; /I Muutuja pikkuse fikseerituse votmine
const GetType () const; // Muutuja tuibi saamine

const bool IsValid (const char * Value) const; // Value sobilikkuse kontroll

void TVariable::ConstructionCheck
(const char * Mask, const int Length,
const bool FixedLength, const int Type,
const char * DefaultValue)

int ErrorFound = 0;
switch (Type) /I Kontroll tuntud tlubi jérgi
{

case gvaTypeDate :  if (Mask != gvaMaskNumber  // Kui maksimum-
|| Length != gvalLengthDate) // pikkus on
ErrorFound = 1; /I erinev tuntust
if (strlen(DefaultValue) != 0)
if ('IsDate(DefaultValue)) // Kui vaikevaartus

ErrorFound = 2; I pole see tulp
if (FixedLength !=true)  // Pikkus PEAB

ErrorFound = 1; /I olema fiks.
break;

case gvaTypeTime : if (Mask != gvaMaskNumber
|| Length != gvalLengthTime)
ErrorFound = 1;
if (strlen(DefaultValue) != 0)
if (!IsTime(DefaultValue))
ErrorFound = 2;
if (FixedLength !=true)  // Pikkus PEAB
ErrorFound = 1; /I olema fiks.
break;
case gvaTypeLongTime : if (Mask != gvaMaskNumber
|| Length != gvaLengthLongTime)
ErrorFound = 1;
if (strlen(DefaultValue) != 0)
if (!IsLongTime(DefaultValue))
ErrorFound = 2;
if (FixedLength !=true)  // Pikkus PEAB
ErrorFound = 1; /l olema fiks.
break;
default : break;

if (ErrorFound == 1) FatalError ("\nTVariable : Length or mask restriction conflicts
with data type.\n");

if (ErrorFound == 2) FatalError ("\nTVariable : Default value conflicts with data
typen”);

/I Kui pikkus on konstantne, siis maksimum
if ('Length && FixedLength) // peab fikseeritud olema
FatalError ("\nTVariable : If length is fixed, maximum length must be fixed
also.\n");

if (Type == gvaTypeOther && strlen(DefaultValue) != 0)

if (Length) /I Kui maksimaalne pikkus on fikseeritud
if (FixedLength)  // Kui pikkus on konstantne

if ((strlen(DefaultValue) != Length))
FatalError ("\nTVariable : Default value length conflicts with length
restriction.\n");

else /I Kui pikkus pole konstantne, siis tuleb

11



/I vaadata, ega asi pole pikem kui lubatud
if (strlen(DefaultValue) > Length)
FatalError ("\nTVariable : Default value length is longer than allowed
maximum.\n");

if (strlen(Mask))  // Kui Mask on tiihi, siis piiranguid pole
{

for (int p = 0; p < strlen (DefaultValue); p++) // Vastasel juhul
if (Istrchr (Mask, DefaultValue[p])) I/ jupiti kontroll
FatalError ("\nTVariable : Default value conflicts with mask restriction.\n");
}
}

return;

TVariable::TVariable (const char * Mask, const int Length,
const bool FixedLength, const int Type,
const char * DefaultValue)

{
ConstructionCheck (Mask, Length, FixedLength, Type, DefaultValue);
Mask_ = new char[strlen(Mask) + 1];
strcpy (Mask_, Mask);
Value_ = new char[strlen(DefaultValue) + 1];
strcpy (Value_, DefaultValue);
Length_ = Length;
FixedLength_ = FixedLength;
Type_ = Type;
return;
}

TVariable::~TVariable ()

delete (Mask_);
delete (Value_);
return;

const bool TVariable::SetValue (const char * NewValue)

if ('IsValid(NewValue)) [/ Kui uus vaartus on konfliktis
return false; /I piirangutega, siis jaab asi katki.
if (strcemp(NewValue, Value_))  // Kui uus on sama, mis eelmine, siis
/I pole motet vaeva ndha
delete (Value_);
Value_ = new char[strlen(NewValue) + 1];
strepy (Value_, NewValue);

return true,

char * TVariable::GetValue () const
char * tmpValue = new char[strlen(Value_) + 1];

strcpy (tmpValue, Value_);
return tmpValue;

char * TVariable::GetMask () const



char * tmpValue = new char[strlen(Mask_) + 1];
strepy (tmpValue, Mask_);
return tmpValue;

const TVariable::GetLength () const

return Length_;

}
const bool TVariable::GetFixedLength () const
{
return FixedLength_;
}

const TVariable::GetType () const

return Type_;

const bool TVariable::IsValid (const char * Value) const
switch (Type_)
{

case gvaTypeDate : if (strlen(Value) != 0) // Value > "
if (NIsDate(Value)) // Kui vaikevaartus
return false;  // pole see tuup
break;
case gvaTypeTime : if (strlen(Value) != 0)
if (NIsTime(Value))
return false;
break;
case gvaTypeLongTime : if (strlen(Value) != 0)
if (!IsLongTime(Value))
return false;
break;
case gvaTypeOther : if (strlen(Value) != 0)

if (Length_) // Kui maksimaalne pikkus on olemas
if (FixedLength_) // Kui pikkus on konstantne

if ((strlen(Value) != Length_)) return false;

else if (strlen(Value) > Length_)
return false;
if (strlen(Mask_))

for (int p = 0; p < strlen (Value); p++)
if (Istrchr (Mask_, Value[p]))
return false;

}

break;
default : break;

}

return true,

1 [TVariable
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n TVariableFiled

class TVariableFiled : public TVariable
{

protected :

char* HandleInFile_; // Muutuja téhis failis

public :

TVariableFiled (const char * Mask, const int Length, const bool FixedLength,
const int Type, const char * HandlelnFile,
const char * DefaultValue = NULL);

virtual ~TVariableFiled ();

inline virtual char * GetHandle () const; /I Muutuja tahis failis
inline virtual char * ForWritingToFile () const; // Muutuja kuju failis
h /I (Tahis=Vaartus)

TVariableFiled::TVariableFiled (const char * Mask, const int Length,
const bool FixedLength, const int Type,
const char * HandlelnFile,
const char * DefaultValue)
: TVariable (Mask, Length, FixedLength, Type, DefaultValue)

{

if (Istrlen(HandlelnFile)) FatalError ("\nTVariable : Variable handle must be at
least one char long.\n");

HandleInFile_ = new char[strlen(HandlelnFile) + 1];
strepy (HandlelnFile_, HandlelnFile);

return;

TVariableFiled::~TVariableFiled ()

delete (HandlelnFile_);
return;

inline char * TVariableFiled::GetHandle () const

char * tmpValue = new char[strlen(HandlelnFile_) + 1];
strepy (tmpValue, HandlelnFile_);
return tmpValue;

inline char * TVariableFiled::ForWritingToFile () const

char * tmpChar = new char[strlen(HandleInFile_) + strlen(Value_) + 2J;
strepy (tmpChar, HandlelnFile_);

strcat (tmpChar, "=");

strcat (tmpChar, Value_);

return tmpChar;

14



I mmmmmmmmmm e [TVariableFiled

I TVariableArray

class TVariableArray

{

private :

TVariable** VarArray; /| Massiiv, kus muutujaid hoitakse

int ArraySize_; /I Massiivi suurus
char * FileName_; /I Konfiguratsioonifaili nimi
public :
/I Konstruktorit on overloaditud
TVariableArray /I Muutujate
(const TInitVariableNormal * const Variables, const// algvaartustamine ja
ArraySize, const char * const FileName); /[ failist lugemine
TVariableArray /I Muutujate
(const TInitVariableNoFile * const Variables, // algvaartustamine,
const ArraySize); // failist ei loeta
TVariableArray /I Muutujate
(const TInitVariableNoFileNoDefault * const Variables,// algvaartustamine,
const ArraySize); /I pole faili ega vaikevaartust
TVariableArray /I Muutujate

(const TlnitVariableNoDefault * const Variables, // algvaartustamine,
const ArraySize, const char * const FileName); // pole vaikevaartust

~TVariableArray (); /I Muutujate kustutamine, ehk ka failikirjutamine
const bool SetValue (const Number, /I Mingi elemendi
const char * const NewValue);  // vaartuse muutmine

const bool SetFileName (const char * const FileName); // Failinime muutmine

const bool GetFixedLength (const Number) const; // Mingi elemendi fikseeritus
char* GetMask (const Number) const; /I Mingi elemendi mask
char* GetHandle (const Number) const; /I Mingi elemendi tunnus failis
const GetLength (const Number) const;  // Mingi elemendi maks. pikkus
char * operator[] (const Number) const; // Mingi elemendi vaartus
char * GetValue (const Number) const;  // Mingi elemendi vaartus
const bool ReadFromFile (const char /I Muutujate lugemine failist
* const FileName); // FileName

const bool ReadFromFile (); /I Muutujate lugemine konfifailist
const bool WriteToFile (const char /I Muutujate kirjutamine faili

* const FileName);  // nimega FileName
const bool WriteToFile (); /I Muutujate kirjutamine konfifaili

/I Tavaline - on fail, on vaikevaartused

TVariableArray::TVariableArray (const TInitVariableNormal * const Variables,
const ArraySize,
const char * const FileName)

if (ArraySize < 1 || ArraySize > 32767) /I Kontroll ikka peal
FatalError ("\nTVariableArray : Array can be 1..32767 elements long.\n");

ArraySize_ = ArraySize;

FileName_ = new char[strlen(FileName) + 1];
strepy (FileName_, FileName);

VarArray = new TVariable*[ArraySize_];
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int i
for (i=0; i < ArraySize_; i++)

VarArray[i] = new TVariableFiled (Variables][i].Mask,
Variables]i].Length,
Variables]i].FixedLength,
Variables|[i]. Type,
Variables[i].HandleInFile,
Variables][i]. DefaultValue);

}
ReadFromFile ();

return;

/I Pole faili, on vaikevaartused
TVariableArray::TVariableArray (const TInitVariableNoFile * const Variables,
const ArraySize)

if (ArraySize <=0 || ArraySize > 32767) I/l Kontroll ikka peal

FatalError ("\nTVariableArray : Array can be 1..32767 elements long.\n");
ArraySize_ = ArraySize;
FileName_ = NULL;

VarArray = new TVariable*[ArraySize_];
inti;
for (i=0; i < ArraySize_; i++)

VarArray[i] = new TVariable (Variables][i]. Mask,
Variables][i].Length,
Variables]i].FixedLength,
Variables|i]. Type,
Variables][i].DefaultValue);

}

return;

/I Pole faili, pole vaikevaartusi
TVariableArray::TVariableArray (const TInitVariableNoFileNoDefault *
const Variables, const ArraySize)

if (ArraySize <= 0 || ArraySize > 32767) /I Kontroll ikka peal

FatalError ("\nTVariableArray : Array can be 1..32767 elements long.\n");
ArraySize_ = ArraySize;
FileName_ = NULL;

VarArray = new TVariable*[ArraySize_];
inti;
for (i=0; i < ArraySize_; i++)

VarArray[i] = new TVariable (Variables[i].Mask,
Variables][i].Length,
Variables]i].FixedLength,
Variables][i]. Type);
}

return;

/I On fail, pole vaikevaartusi
TVariableArray::TVariableArray (const TInitVariableNoDefault * const Variables,

const ArraySize, const char * const FileName)
{

if (ArraySize <=0 || ArraySize > 32767) I/l Kontroll ikka peal
FatalError ("\nTVariableArray : Array can be 1..32767 elements long.\n");
ArraySize_ = ArraySize;
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FileName_ = new char[strlen(FileName) + 1];
strepy (FileName_, FileName);

VarArray = new TVariable*[ArraySize_];
int i
for (i=0; i < ArraySize_; i++)

VarArray[i] = new TVariableFiled (Variables][i].Mask,
Variables]i].Length,
Variables]i].FixedLength,
Variables|[i]. Type,
Variables[i].HandleInFile);

}
ReadFromFile ();
return;
}
TVariableArray::~TVariableArray (void)
{
inti;
WriteToFile();
/I Kdikidele muutujaobjektidele kinga
for (i=0; i < ArraySize_; i++)
delete (VarArrayf[i]);
delete VarArray;
delete FileName_; // Kui ka faili pole, siis NULLi v6ib rédmuga kustutada
return;
}

const bool TVariableArray::SetValue (const Number,
const char * const NewValue)

if (Number < 0 || Number >= ArraySize_) // Kui sétitav element
return false; /I ei kuulu massiivi

return VarArray[Number]->SetValue (NewValue);

const bool TVariableArray::SetFileName (const char * const FileName)

{

if (FileName_ == NULL) return false; // Kui konfifaili ei peagi olema
if (Istrcmp (FileName, FileName_)) return true;

delete FileName_;
FileName_ = new char[strlen(FileName) + 1];
strcpy (FileName_, FileName);

return true;

const bool TVariableArray::GetFixedLength (const Number) const
if (Number < 0 || Number >= ArraySize_) return false;

return VarArray[Number]->GetFixedLength ();

char * TVariableArray::GetMask (const Number) const

if (Number < 0 || Number >= ArraySize_) return false;



char * tmp = VarArray[Number]->GetMask ();

return tmp;
}
char* TVariableArray::GetHandle (const Number) const
{
if (FileName_ == NULL) return false; // Kui konfifaili ei peagi olema
if (Number < 0 || Number >= ArraySize_) return false;
char * tmp = VarArray[Number]->GetHandle();
return tmp;
}

const TVariableArray::GetLength (const Number) const
if (Number < 0 || Number >= ArraySize_) return false;

return VarArray[Number]->GetLength ();

char * TVariableArray::operator[] (const Number) const
if (Number < 0 || Number >= ArraySize_) return false;

char * tmp = VarArray[Number]->GetValue ();

return tmp;
}
char * TVariableArray::GetValue (const Number) const
{
return operator[] (Number);
}

const bool TVariableArray::ReadFromFile (const char * const FileName)
if (FileName_ == NULL) return false; // Kui faili pole, ei tohi ka lugeda
if (strlen(FileName)) // Kui failinimi antud

ifstream ConfigFile (FileName);
if (ConfigFile)

{
char Row[201];
while (IConfigFile.eof())

{

ConfigFile.getline (Row, 200);

/I getline loeb stringi sisse ka reavahe, see tuleb eemaldada
if (Row([strlen(Row) - 1] = \n") Row([strlen(Row) - 1] = "\x0';

if (strchr (Row, '=")) // Kui rida on omistamine, peab seal vérdusméark olema

for (inti=0; i< ArraySize_; i++)

const char *HandleName = VarArray[i]->GetHandle();

/I Kui loetud stringi esimene pool thtib mingi muutujatahisega, siis..

if (!strncmp (Row, HandleName, strlen(HandleName)))
{
int tmpSize = strlen(Row) - strlen(HandleName) - 1;
char * tmpChar = new char[tmpSize + 1];
strnepy (tmpChar, Row + strlen(HandleName) + 1, tmpSize);
tmpChar[tmpSize] = "\0";

VarArray[i]->SetValue (tmpChar); // Vaartuse kontroll toimub massiivis

delete tmpChar;
delete HandleName;
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break;
}
}
}

ConfigFile.close;
else return false;

else return false;
return true;

h
const bool TVariableArray::ReadFromFile ()
{
return ReadFromFile (FileName_);
h
const bool TVariableArray::WriteToFile (const char * const FileName)
{
if (FileName_ == NULL) return false; // Kui faili pole, siis ei tohi ka
/I kirjutada - muutujatel pole tunnuseid
if (strlen(FileName))
ofstream ConfigFile;
ConfigFile.open (FileName);
if (ConfigFile)
for (inti=0; i< ArraySize_; i++)
{
char * Line = VarArray[i]->ForWritingToFile ();
ConfigFile << Line << "\n";
delete Line;
}
else return false;
ConfigFile.close;
else return false;
return true;
h

const bool TVariableArray::WriteToFile ()

return WriteToFile (FileName_);

h
e [TVariableArray
1 Peaprogramm

/I Peaprogramm, klassi TVariableArray m&nede vbimaluste naitamiseks.
/I Programmis saab sisestada paar vaartust. Need kirjutatakse faili.

/I See programm on taiesti mottetu.

#include <conio.h>

int main (void)

const Elements = 4;
const char * const FileName = "test.cfg";
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enum {DateEntered, TimeEntered, LongTimeEntered, StringEntered};
TInitVariableNoDefault InitArray[Elements] =

{gvaMaskNumber, gvaLengthDate, true, gvaTypeDate, "DateEntered"},
{gvaMaskNumber, gvaLengthTime, true, gvaTypeTime, "TimeEntered"},
{gvaMaskNumber, gvaLengthLongTime, true, gvaTypeLongTime, "LongTimeEntered"},
{gvaMaskNone, gvalLengthNone, false, gvaTypeOther, "StringEntered"},

h
TVariableArray Variables (InitArray, Elements, FileName);

char * TempChr = NULL;
char Key;
int StillAtlt = 1,

do
clrscr();

TempChr = Variables[DateEntered];
cout << "1. Enter date (YYYYMMDD). Entered date : " << TempChr << \n";
delete TempChr;

TempChr = Variables[TimeEntered];
cout << "2. Enter time (HHMM). Entered time : " << TempChr << '\n';
delete TempChr;

TempChr = Variables[LongTimeEntered];
cout << "3. Enter time (HHMMSS). Entered time : " << TempChr << '\n';
delete TempChr;

TempChr = Variables[StringEntered];
cout << "4. Enter string. Entered string : " << TempChr << '\n';
delete TempChr;

cout << "5, Exit\n\nMake your choice : ;

Key = getch();
switch (Key)
{

case 'l':
cout << "\nEnter date : ";
TempChr = new char[130];
if (cin.peek() == "\n") cin.get();
cin.get (TempChr, 128);

if ('Variables.SetValue (DateEntered, TempChr))
cout << "\nError! Entered value is not a date. Press any key to continue.\n",
getch();
delete TempChr;
break;
case '2':
cout << "\nEnter time : ";
TempChr = new char[130];
if (cin.peek() == "\n") cin.get();
cin.get (TempChr, 128);

if ('Variables.SetValue (TimeEntered, TempChr))
cout << "\nError! Entered value is not a time. Press any key to continue.\n",
getch();
delete TempChr;
break;
case '3':
cout << "\nEnter long time : ";
TempChr = new char[130];
if (cin.peek() =="\n") cin.get();
cin.get (TempChr, 128);



if ('Variables.SetValue (LongTimeEntered, TempChr))
cout << "\nError! Entered value is not a long time. Press any key to
continue.\n",
getch();
delete TempChr;
break;
case '4':
cout << "\nEnter string : *;
TempChr = new char[130];
if (cin.peek() == \n") cin.get();
cin.get (TempChr, 128);

Variables.SetValue (StringEntered, TempChr);
delete TempChr;
break;
case '5':
StillAtlt = 0;
break;
default : break;

h
} while (StillAtlt);

clrscr();
return O;

I /Peaprogramm
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