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DISAINI ETAPP

Eesmärk: üle võtta analüüsietapis fikseeritud nõudmised, leida
parimad võimalused nende realiseerimiseks ning soovitud viisil
toimiva süsteemi saamiseks antud tehnili ses keskkonnas.

Tuleb arvestada eelnevalt vastu võetud otsustustega

ERD -> andmebaas+ muu andmete hoidmise skeem
DFD -> moodulid + käsitsitöö protseduurid, aga ka
arhiveerimine, turvalisus, ergonoomika
Ekraani- ja aruandevormide kirjeldamine
Kommunikatsiooni arhitektuur
Testimise kava

Vahend: prototüüpimine. Iteratsioon rahuldava lahendini

Tulemid:

• süsteemi arhitektuur
• tarkvara moodulstruktuur
• programmide spetsifikatsioonid
• käsitsitöö spetsifikatsioonid
• loogilised ja füüsilised andmepaiknevused
• andmebaaside ja failide disain
• andmemahtude hinnang
• kasutajajuhendi mustand
• nõustatud siirde strateegia
• süsteemi testimise plaan
• süsteemi kirjelduse mustand
• süsteemiarenduse kava täpsustatud variant

Edukaks disainiks on vajalik:
• kasutatava riistvara võimaluste tundmine
• äri vajaduste mõistmine
• kompromisside põhjendatus
• võimalike probleemide avastamine ja lahendamine
 Disainietapi tegevused
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1.  Projekti juhtimine ja administreerimine
2.  Moodulite koostamine ja spetsifitseerimine
3.  Andmebaasi disain ja loomine
4.  Võrgu ja kommunikatsiooni planeerimine
5.  Auditeerimise vajaduste määratlemine
6.  Varukopeerimise ja taastamise planeerimine
7.  Disaini ülevaatamine ja programmide spetsifitseerimine
8.  Testimiskava viimistlemine
9.  Siirde strateegia viimistlemine
10.  Disaini tulemuste kokkuvõtmine
11.  Tulemuste üleandmine tellijale

Järgneb EHITAMISE etapp, milles luuakse
programmikood ja kasutajadokumentatsioon, arendatakse

välja protseduurid ning õpetatakse kasutajaid neid
tarvitama


