ANDMEBAASISUSTEEMID
Sissguhatus ja Ulevaade

Aine taust

Andmebaaside ja andmebasasi slisteanide keskkond/Umbrus
* Firma/ organisatsioon, (haus)infoslisteem

* CASE-metoodka, elutsiikkel

e Arhitektuur, arhitektuurne disain ehk slisteamidisain

e Komporendid/ objektid, komponendi- ehk oljektidisain
* SQL (programmeaimine, genereerimine)

e Klient/server

* RUhmatdo

Aine esmargid

Opetada suurte hajusdisteemide ning -andmebaaside disaini protsess

kaasaegsete CA SE — metoodikate jargi, s.h.

» Kaésitledainfostisteanide ahitektuuri, hgjus- jaklient / server
andmebaase ning rende andmebaaside loomist.

Moistadisaini kui erinevatest etappidest / faasidest koosnevat

kompleksset arendustegevust infostisteemi elutsiklis, mis on seotud

stisteani arhitektuuriliste ja tema komponrentide lahenduste loomisega.

Anda llevaade einevatest disaini kasitlustest, strateegiatest,

medoditest ja vahenditest.

Anda Ulevaade disaini ettappidest / faasidest ning tegevustest

erinevates metoodikates, nende vordius ja Uldistamine.

Oppida paremini tundma e&inevaid disaini objekte:

= Slstean ja dlstisteamid, arhitektuur

=  Andmebass, andmebaasiserverid, andmebaasi objektid

= Andmebaas rakendused / téokohad

Oppida tundma mdnda suurte hajussiisteemide disaini ja tegemise

vahendit (andmebaasislisteemi + CASE vahendit).

M i sta disainiprotsessi organisatsiooni (disainiprojektid,

ststeamiarhitekti, disaineri ja projektijuhi rollid), omandada ahitekti

jalvoi disaineri roll.

MOista riilhmat6o tahtsust disainiprojekti | &biviimise

Oppida disainiprotsess toetavat detail modelleerimist ja—anal lilis, st.

anallisi jadisaini kooskéasitlemist.

L ahendada praktilisi disainitlesandeid individuaaltoo ja/ vOi

rihmat60 vormis




TEEMAD

1. DISAIN jaselle ginevad kasitlused
1.1. Disainkui keskkonna kujundamine, sell e arhitektuursete ja/ voi
komponentide |ahenduste loomine
1.2. Analusjadisain. Nende einevusjakooskéasitiemine.
1.3. Disanistrateegiad: disain viimistlemise voi teisendamise/
Umbertegemise teel ?
1.4. Disaini etapid: arhitektuurne ehk stisteanidisain, komponend
ehk objektidisain
1.5. Disaini tehnikad: objektorienteeitud disain, rekursiivne disain.
2. Disaini objektid javahendid
2.1. Susteam jatemakomporendid, arhitektuur
2.2. Topoloogiline, funktsionaalne ja andmeahitektuur
2.3. Hausandmebaasid, komponentandmebaasid
2.4. Klient/server andmebaasid
2.5. Relatsioonilised ja/ vdi objektorienteeritud andmebaasid,
tekstiandmebaasid
2.6. Serveri andmebaasististeanid: Oracle 7, 8; Microsoft SQL,
Informix, Versant jt.
2.7.  Andmebaasiobjektid janende (SQL) skriptid.
2.8. Modéelleerimine jadisain. CASE vahendid (Oracle Designer
2000, Select Enterprise, OMT, UML)
2.9. Tookohad jm. andmebaasi rakendused. Nende disaini / loomise
vahendid.
2.10. Rollid jadigused andmebaési slisteemides
3. Disainiprotsess
3.1. Erinevad disaini metoodikad (Orade, OMT, Select Perspective,
rekursiivne disain jne.)
3.2. Disaini etapid, faasid jategevused, nende tulemused
3.3. lgaetapi, faas jategevuse késitlus eraldi

4. Disainiprotsess organisatsioon
4.1. Disainiprojektid, projektorganisatsioon
4.2. SlUsteemiarhitekti, disaineri ja projektijuhi rollid disainiprojektis
4.3. Rihmatdojadisain

Disainilt ehitamisele.

Turvakasitlused andmebaasi siisteemides

Fldsilised andmestruktuurid

Andmevaramud (data warehouse) , multidimens onaal sed
andmebaasid
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