
Use Case: Täringu te mängimine

Actor: Mängija
Kirjeldus: Use case algab, kui mängija veeretab täringuid. Kui
täringute silmade summa on 7, siis ta võidab, muidu kaotab.
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Koostööd iagramm

Disaini klass idiagramm

:Mängija t1:Täring

t2:Täring

mängi()

1: v1 := veereta()

2: v2 := veereta()
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