Pascal contra C++

(* kommentaar *)

[* kommentaar */
/[ C++ kuni realdpun!

var x: red; n:integer; float x; Intn;
C: charader; char c;
rida: string(40); char rida[41];
m: array [0..10] of integer; |int m[11];
begin {
k:=1; j:=0; k=1; j=0;
while k<>0 do while( k) // while(k'=0)
begin {
if k>7 if(k>7)
then j:=j-1 j--
ese j:=j+1; else j++;
end, };
end, };
for j:=1to 10 do for(j=1,; j<=10; j++)
m[j] :=m(j] +3; m[j]+=3;
reped do{
j ==k mod 7. j=k%7;}
until j<>0; whil e( j==0); Il while( ] );
case rida[2] of switch( rida[1] )
‘X k=k/j; { case ‘X': k/=j; bred;
Viji=E)prk; case'y’: j*=k; bre&;
else k=k-1 default: Kk--;
end, };




C:\CPLUS\BIN\TC.EXE failide nimed: *.CPP

#include <stdio.h> /I standard inpu-output
int main( void) /[ pOéhprogramm
{
printf( “Hello, World! \n” ); Il writeln(“...... ")
return O
}
C

Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie. The C Programming
Language, 1978

Viktor Leppikson

C++
Bjarne Stroutstrup. The C++ Programming Language, 1986

Rein Jurgenson, Teodar Luczkowski

Konstandid

“Seeonstring’ ‘a I/l seeon ks gimbad
‘\n" /| reavahetus— kastring sees!

0112 // octal integer Ox3F /I hex integer
567389056L // Long ceamal integer




Tldbid
char simba vdi siimbdlite massiv (string); interpreteeaitakse

kui téisarvu -128.127

int 2-baidinetaisarv (ehk short )
long 4-baidinetdisarv

unsigned midagi (kusmidagi on kas char, int, short voi long) —
maéargita naturadarv, néit. unsigned char on
vahemikus 0..255

float double reaalarvud

enum loendusttip

void  “tudhta” (voi ukskdik mistuip) as

near long huge viitmuutujate (aadresste) erikujud
sizeof( midag ) midagi-tiip muutuja pikkus baiti des

Kirjeldused

const PlI1=3.14159 Nmax=99,
long xy; Il 4-baidised téisarvud

unsigned char u,v; // 0..255

int vektor[20], maarikg7][12]; /I indeksid alati 0..N-1!
char s6na[9]; Il string max 8 siimbolit

char *p; // vitmuutuja mingile simbadlil e (kastring sees!)



/I puudub Bodean tuup!! Avadisontdene, kui taon
/! nulli st erinev!

/] saab defineaidauuetuuhb

typedef unsigned char uchar; /[ uchar on utstlip
typedef int[ Nmax] vektor; /I nagu kavekor

enum Mast = { Risti, Ruutu, Artu, Pada}; // loendustiitip

/I muutuja kirjeldamisel voib tall e omistada ka algvaartuse!

int m=4, n=-1; float pii=3.14159
char tervitug] = “Hello, World!”;

doulde t[3] ={ 3.14159 2.718282, -1e-7}:

// muutujad tuleb kirjeldada enne nende kasutamist, kuid mitte
/I tingimatta ploki alguses!!!

Relatsioonid avaldistes




Operatsioonid avaldistes

e

funktsiooni vélj akutse

massivi element

eraldaga liit nimes

osutamine viitmuutuja kaudu struktuuri osale

loogli ne atus

bithaaval eitus

unaane miinus

auto-inkrement

auto-dekrement

(muutuja) aadress votmine
viitamine viitmuutuja vaartuse kaudu
tiuhkiteisendus

objekti pikkus baitides

korrutamine

jagamine

moduo

lil tmine

lahutamine

nihe bithaaval vasakule (korrutamine 2-ga)
nihe bithaaval paremale ( mod 2)
bithaaval konjuktsioon

bithaaval valistav disunktsioon
bithaaval disunkisioon
konjuktsioon

disunktsioon




<avaldis> ? <kui tdéene> : <kui vaa> /I |F-avaldis

Omistamine

= *= = 0= += -= <<= >>S— &= N= =
kus a =b tdhendabsama, mis a=a b

NB! Omistamised onavaldised, mill e vaartuseks on omistatud
vaatus.

Operaatorid

{ } liit operaaor

goto L margend kyul L:

bres valjumine [8himast while, do, for voi switch
operaaorist

continue goto lahima tstikli alguses<e (tstikli j&rgmine
kordus)

return véaljumine protseduurist

return avaldis  vajumine funktsioonist



Funktsioonid

<vaatuse tiup> <nimi> ( <paramedrite loetelu> )
{ <kirjeldused ja operaaorid>}

Kui <véartuse tutup> ==void Sii s protseduur
Kui <parameetrite loetelu>==void diis parameetreid pde

Paramedrid edastatakse vaatuse jargi. Et edastamine toimuks
aadress jargi, tuleb formadse paramedri nime dte panna &
(Pascd’isvar)

Kui funktsioon lokadse muutuja kirjelduses esineb vatmesdna
static, siis selli se muutuja vaartus siilub jargmise podrdumiseni

void proge( void) // vdjastab temapode podrdumisejrk.nr.
{
static int mitmes = 0;
mitmes++;
cout << mitmes <<

pOa&rdumine\n’;



Struktuurid

Kirjetith kirjeldamine:
struct <tk _nimi> { <véjade kirjeldused>}
union <titkb_nimi> { <véjade kirjeldused>}

Kirjeldgja union korral on kdgil véljadel Ghine malu!

union Bit32
{

longint arv; /Il 4-baidine taisarv

unsigned char bait[ 4 ]; // massiv neljast baidist
}

arv == bait[ 3] bait[ 2] bait[1] bait[ O]
Bit32 pkk;
pikk.arv =0; pikk.bait[2] = Ox2A,;

Bit32 *viit;

viit = &pikk; viit -> bait[1] =103



