Strateegia osa projekteaimine

Eesmaérgid:

* Muuta“kontseptuaalne projekt” nn.kaubanduslikuks st.
toetada infostisteani teenustega &i strateegilis eesmarke;
* Luua ahitektuur, mill e kaudu strateegia teostuks (loe
“Ettevotte ahitektuur”
www.microsoft.com/sol uti onsframework)

Tegevus uhend:

1.

2.

fikseeri @i eesmargid s.h. arendus, mill e hulgas vajadusel 1T
arendus,

Uhita “kontseptuaal se projekti” funktsionadse hierarhiaga, s.h.
infoslUisteemi teenustega/ mill iste protsesside toel pustitatud
eesmarkideni joutakse, mill iste infoslisteemi reaktsioonide
kaudu/,

tekita objektikesksed allsiisteanid (kasuta ERD ja
kontekstiskeani),

jaotada stiindmused /infostisteemi reektsioonid/ objektikesksete
allstisteanide vahel - luues seeldbi allslisteemide teenused
(kasuta CRUD diagrammi /ristuvad funktsioond/

Uhitada subjektid /rollid, padevusalad/ ja dlsiisteemide

teenused, /kes teeb infosiisteami x-allslisteami y-teenust
M.o.t.t.
s.0. human interface achitecure

fikseeri objektikesksete dlslisteanide list (vt. eelmises osas
pt.3),
jaota alstisteemid tllpide dusel:
¢ SQL
o Grupitéo
o web
loo tehnoloogiline vaade,
e riistvara
o tarkvara
» protokollid
* protsessorid
 mdud
e modemid/liinid
* jne.

M.o.t.t.
Distributed System Archtedure



