BUILD ORACLE CASE*Method

EHITAMISE ETAPP

Eesmaér k: kirjutada/genereaidaja testida tarkvara, kasutades
vaali kke toorii stu.

Tooriistade valik soltub kasutatavatest ressurssidest ja loodavast
susteemist

Sisu: planeerimine, programmistruktuuri disain, kodeerimine,
moodulite testimine ja stisteemi testimine

Kodeerimine on suhteliselt eraldatud kasutajatest - muudatuste
sisseviimine tuleb eraldi ndustada

Programmeerijad peavad aru saama stisteemi loogikast

Metaand mete hoidmine ja hooldamine (piirangud, erandid,
juhised)

Uhtne disain vs. programmeerijate individuaalsus

Versioonide haldamine ja arhiveerimine

Tulemid:

» programmsusteemi projekt (disain)

» h&alestatud andmebaas

» tOOtavad ja testitud programmid
 tapsustatud siirde strateegia

» siusteemitesti tulemused

* installeeritud riist- ja tarkvara
 esialgsed suUsteemi toimimise hinnangud

Edukaks ehitamiseks on vajalik:

» paljude soltuvustega tooprotsessi surumine kindlasse
ajakavasse

» sisteemi toimimise efektiivsuse varajane hindamine ja
reageering kitsaskohtadele

» andmebaasi ja programmide koost66 haalestamine

 piirangute ja erandite testimine

A.Renzer 1996




BUILD ORACLE CASE*Method

Ehitusetapi tegevused

1. Projekti juhtimine ja administreerimine

2. Ehitamise planeerimine ja ettevalmistamine

3. Disaini tlevaatamine ja hindamine programmeerijatega
4. Tarkvara tootmine

5. Susteemitesti ettevalmistamine ja labiviimine

6. Susteemitesti tulemuste analtits

7. Etapi tulemuste Uleandmine tellijale

TC")C")RIIST{A DISAIN /RESSJRSID
EHITAMINE
SUSTEEM

Jargneb SIIRDE etapp, milles stisteem tegelikult kaivitub

A.Renzer 1996




