Rekursiivne disain

Rekursiivne disain on teisendamise ted disaini (design by transformation) strateegia, mill e eemérgiks
on analliis mudelitest disainil ahenduste aitomaane genereaimine nii , et hili semaid disaini tdpsustusi
/ parandusi oleks vajateha minimadselt. Kasutatakse domeeni mdistet — dameen on iseseisev
probleamvaldkond, omaette madlm, kus “elavad” just sell ele domeenil e iseloomulikud oljektid, mis
kéituvad selle madl mareeglite kohaselt.

Tavali ses rakenduses on neljalii ki domeene;

* Rakendusdomeen (esindab terviksiisteami)

*  Teenusdomeenid (terviksisteami jaoks kérgema taseme teenuseid osutavad all slisteemid)

e Arhitektuuridomeen (esitab terviksisteemi jaoks tldise ahitektuuril ahenduse)

e Teostusdomeenid (arvutivork, operatsioonisiisteam, programmeaimiskeded).

Domeenid modell eeritakse detail selt objektorienteeritud siisteemianal (itisi mudeleid kasutades.
Domeenidevahelis Gihendusi nimetatakse sil dadeks. Sild on teenindusseos (kli ent-server seos)
domeenide vahel, kus klienti nimetatakse |éhtedomeeniks ning serverit sihtdomeeniks. Iga sill ajaoks
kirjel datakse teisendusreeglid, mill e ail teisendatakse |ahtedomeeni (anallilisi) mudelid sihtdomeeni
(disaini) mudeliteks. Rekursiivse disaini | &bivii mise sammud /p&hitegevused on jargmised:

1. ldentifitseeida siisteemis kdik domeenid ja sill ad daneenide vahel. (vastab traditsioonili sesle
strateeagili sele anallitsil €)

K oostada rakendusdomeeni ja teenusdomeenide mudelid (vastab traditsioonili sele detail anal titsil €)
Koostada ahitektuurse domeeni mudel (vastab sisteemidisainil €)

K oostada teostusdomeenide mudelid (vastab umbkaudselt detail se enk objektidisaini faesile)
Koostada teisendusreeglid kdigi sil dade jaoks.

Rakendada sil dadel olevaid teisendusi.
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Sammud 2, 3, ja4 on vBimalik 18bi viia parall edselt, kuna vastavad dameenid on Uksteisest sdltumatud.
Raskuspunkt langeb sammule 5, kuna teisendusregglite koastamine on kdige keeruli sem.

Rekursiivne disain reglementeaib edkdige disaini protsess, mitte niivord disaini tulemust. Annab
eeskirjad headisaini saavutamiseks. V8imaldab disainiprotsess korrata, jarelikult ka téiustada,
paremaks muuta. On vBimalik jalgida, missuguste disaini elementidega on kagud iga konkreene
analitisi mudelis véljatoodud vajadus.



