SiUsteamidisain

Slsteemidisain (nimetatakse ka ahitektuurseks disainiks) on objektorienteeritud disaini esimene fass,
mis annab tervikslisteami jaoks Uldise ahitektuurse lahenduse (midajargnev objektidisaini fassiga
konkredse dl slisteemi tasemel tapsustab ning detaili des edasi arendab): dekompaositsiooni i seseisvateks
all slisteemideks, erinevate dl siisteamide vaheli sed lii desed ning arenduskava tervikslisteemi
saavutamiseks. Slisteemidisaini pdhisisuks on arhitektuursete objektide (néiteks tabelid, nimistud)
lisamine analtiisi kéigus modell eaitud rakendusobjektidele. V 8imali keks arhitektuuril ahendusteks on
naiteks objektorienteeitud arhitektuur (pohili seks to6tlusiihikuks objekt) ning seisundimasina (Finite
State Machine — to6tleb aktii vsete objektide seisundeid) arhitektuur. PShiprobleemid, mill ega
siisteamidisainer tegeleb, on jargmised:

e Sisteami jagamine sobivaks all siisteamide hulgaks, mill e eesmérgiks on siisteemi keeukuse
véhendamine ning isesei svate korduvalt tasskasutatavate komponentide identifitseaimine /
loomine. All sisteamid jaotatakse horisontad seteks kihtideks (kli ent-server seos: alumise kihi
komponendid teenindavad tUlemisi) ning vertikadseteks jaotisteks (sarnaseid teenusi pakkuvad
komponendid).

e Paradledttd ehk konkurentsi identifitseeimine jatoetamine slisteamis (mida saab téita
parall edselt? Mida peéb téitma parall ed selt? Milli ne konkurentsi vorm — multitasking \6i t6eline
parall eltd67?)

e Vgjaiketddtlusresauurssde (protsesworid, Ulesanded) identifitseaimine ja nende omistamine
konkredsetele dl sisteanidele (Uiks protsesor Ule kdikide dl slisteemide? Uiks protsesor iga objekti
kohta? ming vahepedne variant?)

» Ajutise ning pusiva andmesal vestuse juhtimine (opslsteami faili d v6i andmabaesi slisteean?
Relatsioonili ne vdi objektorienteeitud andmebaas?)

+  Unhisresaurssde (niteks vali sseadmed) maistliku kasutamise strateegia defineeimine (ressurssde
tsentradne voi detsentradne juhtimine?)

e Kompromisgde tegemine vastuol uli ste nuete ja vajaduste vahel

Objektidisain

Objektidisain (komponendidisain) on objektorienteaitud disaini teine fass, kus detaili seeritakse

Susteamidisaini faasis projekteeitud tervikststeami |ahendust komkreese dl siisteemi tasemel,

arvestades analtiisi kéigus identifitseaitud ndudeid ja vajadusi. Rakendusobjektidele ning arhitektuuri

objektidele li satakse detail se disaini objekte, nagu meniitd, kasutajalii desed, konkredsed tabelid jne.

Nimetatud oljektide ail modell earitakse rakenduse jaoks vajalike andmebaaside tépsed struktuurid

ning kirjeldatakse k8ikide operatsioonide tapsed algoritmid. Objektidisaini tulemuseks on mudelid mis

on konkredsest programmee&imiskedest sdltumatud, kuid mill est on vBimalik genereaida ttétav

suisteam. Objektidisaini pohiprobleamid on jérgmised:

e Operatsiooni disain (kdikide objektide jaoks téieli ku operatsioonide loetelu koostamine)

»  Operatsioonide dgoritmide aendamine

« Disaini optimiseaimine (tuletatud oljektide, atribuutide, seoste sissetoomine)

e Dunaamikamudeli (olekudiagramm) rediseaimine

e Seoste (relatsioonide) disain (arvestades soste |8bimise suurda ja sagedust konkreesetes
paringues, saasutada liihimad vi optimadsed pdddusteed)



